INTERAKTIV KLOCKA
BRUKSANVISNING

Ladda klockan i 30-60 minuter innan den anvénds. Mark att urtavlan kan vara tom
under de forsta 30 minuterna av uppladdningen. OBS: Se till att klockan inte &r
inkopplad i laddaren i mer &n tre timmar at gangen, eftersom det kan forkorta
batteriets livslangd.
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Tack for att du har skaffat en interaktiv smart klocka for barn fran
Accutime Watch. Vara barnklockor har manga roliga och larorika
funktioner som ditt barn kommer fa stor gladje av.

« Spara minnen med den inbyggda kameran och
videokameran.

« Massor av underhallning.

- Behover du komma ihdg nagonting? Tala in det i

rostinspelaren.

For att skydda barnets digitala sakerhet kan klockan inte

anslutas till WiFi eller mobila enheter.
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11 SAKERHETSINFORMATION:
OBS:
DETTA AR INGEN LEKSAK.
« Lagg aldrig batterierna i 6ppen eld, de kan explodera eller
lacka.
- Byt inte batteri sjélv. Be en fackman om hjalp.
« Utsétt aldrig klockan for rinnande vatten.
- Lagg aldrig klockan i vatten. Ej avsedd for bad eller
dusch.
« Se till att mikro-USB-kontakten &r stangd nar klockan inte anvands,
sd att vatten inte trénger in i klockan.
« Bor inte anvéndas om den utsatts for vatten.
- Denna klocka anvander ett uppladdningsbart 3,7V batteri.
- Bor inte anvandas om boetten ar skadad.
« Fran 6 ar och uppat.

OBS: Spara bruksanvisningen fér senare bruk



Att tdnka pa angdende batteriet
Felaktig anvandning av batteriet kan orsaka brand eller kemiska
hudskador. Véanligen Ias foljande instruktioner.
« Ta aldrig ur batteriet.
« Utsatt aldrig batteriet for fysisk belastning, sa som att sla eller
trampa pa det.
« Utsétt aldrig batteriet for hoga temperaturer eller 6ppen eld.
- Placera det aldrig i direkt solljus.
- Kasta aldrig batteriet i 6ppen eld.
- Batteriet i denna produkt far inte kastas i hushallssoporna.
Det ar atervinningsbart och ska ldmnas i atervinningen.
- Ta inte pa trasiga batterier.
- Hall batteriet utom barns rackhall.
- Hall batteriet torrt.



2| PRODUKTBESKRIVNING &
ANVANDNING

Paketets innehall och beskrivning av klockan

* Interaktiv klocka (x1) Selfiekamera
* Mikro-USB-sladd (x1) Start/Menyknapp
* Bruksanvisning (x1) USB-port
i Aterstilining
Statusikoner

L\| ALARM PA & m
J LJUD PA == 6

([ | BATTERISTATUS

Laddning av batteriet

VIKTIGT: Ladda klockan innan du anvander den.
Det tar ca en timme for full laddning.

VIKTIGT: Overdriven laddning av batteriet férkortar dess
livslangd. Ladda inte batteriet for lange eller
over natten.

OBS: Lat en vuxen skota laddningen.



1. Oppna forsiktigt USB-portens lock pé klockans hégra sida.

2.Koppla in den medféljande mikro-USB-sladden (den lilla &nden)
i porten.

3. Koppla den stora anden av sladden i din dator eller i en vanlig
USB-laddare.

4. Nér inkopplingen ar korrekt ser du en laddikon pa klockans
skarm. Nar batteriet ar fulladdat stannar batterianimationen och
symbolen visar att klockan ar helt laddad.

5. Nér batteriet ar laddat, dra ur sladden ur laddaren forst, och
sedan fran klockan.

Satta pa och stdnga av klockan
Sé&tta pa: Hall inne startknappen for att satta pa klockan.
Nar klockan har startat visas urtavlan.

Harifran kan du:

« Trycka mitt pa klockan for att 2
s L ’ M %9
andra granssnitt. 0 2
« Svep &t bada sidorna for att hitta 1]22% 9 8
de olika apparna samt installningar. WAL = @7 7 54

- Du kan alltid trycka pa startknappen
for att komma tillbaka till urtavian.



Stanga av: Tryck och hall in startknappen for att sténga av klockan.

OBS: Efter 10-15 sekunders inaktivitet gar klockan ner i vilolage.
Tryck pa startknappen for att aktivera klockan igen.

Andra datum, tid och bakgrund

Tryck pa startknappen, svep och tryck pa
instéliningar. @
Fran den har skdrmen kan du:

« Stélla in datum genom att trycka upp eller ner

pa manad, dag och ar. Tryck pa den gréna
ikonen for att spara datuminstaliningen. Q| oaraone |O
[SED
- Stélla tiden genom att trycka upp eller ner pa
timmar och minuter. Tryck pa den grona @
ikonen for att spara tidsinstaliningen. q o |0

([SET
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« Du véljer bland de olika bakgrunderna genom

att trycka pa installningar och vélja i galleriet.
Q O
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Andra skadrmens ljusstyrka

1. Tryck pé startknappen och svep for att
komma till instéllningar.

2. Tryck pa solen och + eller - for att andra
ljusstyrkan.

Andra volymen
1. Tryck pa startknappen och svep for att
komma till installningar.

2. Tryck pa hogtalaren och + eller - for att andra
volymen.

Gora fabriksaterstéllning

1. Tryck pa startknappen och svep for att
komma till instéllningar.

2. Tryck pa knappen SET.

3. Mata in I6senordet "122”. Klockan startar nu
om med de ursprungliga instaliningarna.
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31 ANVANDNING AV KAMERAN

Tryck pa startknappen och svep till de ikoner som visas
nedanfor.

Fotografera

1. Tryck pd kameraikonen.

2. Tryck pé slutarikonen for att ta en bild.

Spela in video

1. Tryck pa videokameran. u
2. Tryck pa ikonen med rod bakgrund for

att spela in. Tryck igen nar du har filmat

fardigt.
3. Tryck pa Spara-ikonen for att spara filmen.

Titta pa bilder

Tryck pa ikonen med forstoringsglas for att titta pa q
eller ta bort bilder.
N

1. Sténg av klockan. Koppla ihop klockan med din
dator med USB-sladden.
2. Dubbelklicka pa enheten pa din dator.

3. Kopiera bilder/filmer till din dator och koppla ur USB-sladden.



4| ANVANDA TIDSFUNKTIONERNA

Tryck pa startknappen och svep till tidsfunktionerna som
beskrivs nedanfor

Stalla larm \
. Tryck pé véckarklockan. (g
. Tryck upp eller ner pa timmar och minuter.
/

Tryck pa ljudikonen for att 6ppna
alarmsignalmenyn. Det finns tre
inbyggda alarmsignaler. Tryck héger
eller vanster for att valja signal.

4. Tryck pa den gréna bocken for att
spara och aktivera alarmet.

wn =




Anvanda stoppur
1. Tryck pa stoppursikonen.
2. Tryck pa spela-knappen for att starta stoppuret.

3. Om du vill stoppa tidtagningen trycker
du pa pausikonen. Tryck igen for att
fortsétta.

4. Tryck pa aterstéliningsikonen for att
stoppa och ga tillbaka till noll.

Anvanda timer

. Tryck pa timglaset.

.Ga in i instéllningar.

3. Tryck pa spela-knappen for att starta
timern. Du kan &ndra tiden genom att

N

trycka upp eller ner pa minuter och
sekunder. Tryck pa den gréna bocken
nar du har andrat tiden.

4. Tryck pa pausikonen for att pausa.
Tryck igen for att fortsatta. Du kan
ocksa trycka pa aterstélining for att
stoppa timern och ga tillbaka till start.




51 ANVANDA MINIRAKNARE

Tryck pa startknappen och svep till minirdknarikonen.

Har kan du:

. Trycka pa C for att rensa minirdknaren.

« Trycka pa tillbakaknappen for att radera den &8

sista siffran du skrev.

6| ANVANDA LJUDINSPELAREN
Tryck pa startknappen och svep till mikrofonikonen.

Anvanda ljudinspelaren
Tryck pa mikrofonikonen. Har kan du:
* Trycka pa den roda inspelningsknappen for att
spela in. Tryck igen for att stoppa.
« Tryck hoger eller vanster for att hora
foregdende eller nasta inspelning.
« Tryck pa spela-knappen for att visa och
spela upp din senaste inspelning.
- Tryck pa soptunnan for att radera en
inspelning.




Du kan valja mellan 12- eller 24-timmars tidsvisning.

71 12/24 TIMMARS VISNING @

1. Oppna instélliningar.

2. Tryck pa ikonen for 12h eller 24h for
att vélja Gnskat alternativ. @@
e

8| SPARA FILER PA KLOCKAN

Du kan spara filer pa klockans minneskort.

1. Tryck pa startknappen och svep.
2. Tryck pé instéllningar.
3. Tryck pa SET-ikonen.

4. Har kan du:
— Trycka pa klocka (watch) och spara bilder,
filmer och ljudinspelningar p& klockan.
— Trycka pé kort (card) och spara bilder, filmer space

och ljudinspelningar p& minneskortet.

— Trycka plats (space) for att se hur mycket
utrymme som finns p& bade klockan och
minneskortet.




Om klockan inte kan laddas helt eller fortsatter spela ljud som inte
slutar behover den aterstéllas.

Du aterstéller genom att trycka in en nal i halet bredvid USB-porten.
Du hér ett litet klick som betyder att klockan &r aterstélld och kommer
att starta om. Detta borde I6sa problemet. F

g

ACCUTIME

' WATCH CORPORATION

1001 Avenue of the Americas, 6th FL
New York, NY 10018

Questions or Comments:
info@accutimewatch.com

www.accutimewatch.com Made in China



